





























































































































































































































































































































































































































この 326 描き下ろしイラストがあなたのものに！詳しくは86ページへ！ 
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この本の使い方 


Chapter I :イラストギャラ■卜 

ゲーム中に登場するキャラクタ こんなあなたにオスス 〆 T す 
—たちを、生みの親である326 
のコメントを交えながら紹介し 
ている。326が描くキュートな 
キャラたちを堪能できるぞ。 


• 326の絵がとにかく好きだ 
• 『ギタルマン』のキャラクターをもっと知りたい 
• ゲームはまず世界観を知ってから 
プレイするのが基本だ 

• 本は前から読んでいかないと気がすまない 




Chapter 2: ステージ玫略 

全" 10 ステージの攻略コーナー。 こんなあなたにオスス 〆 T す 

難易度 Normal の演奏チャート • 自力での攻略に行きづまつた 
を完全掲載しているぞ。また、 

合間にある「ムービーセレクシ 
ヨン」でス I ''ーリーの流れも紹介。 


• 大まかなストーリーを知りたい 
• よりカッコイイ演奏を追求したい 
• クネクネした線を見ると興奮する 




Chapter 3 :ギタルマンの世界 

326、 COIL 両氏へのインタビ こんなあなたにオスス 〆 T す 
ユーやラフスケッチ集など、『ギ•『ギタルマン』の音楽が気に入つた! 
タルマン』の知られざる秘密が 
明らかになる！……かも。読 
者プレゼントコーナーもあるぞ， 


• インターネットできる環境がある 
» i モードを持っている 
•本は最後まで読まなきゃ 
もったいないと思っている i 





へ 

I 攀 _身 ■ 3=沐叶『ゼ々 I しフ、パ ir ついア越ど；翌しろへ 

ようこそ*“ 


ずは『ギタルマン』について軽く予習しておこう。ソフ 
を持っている人も持っていない人も、あらかじめ読んで 
けば欲しい情報をすぐに見つけ出すことができるよ！ 


『ギタルマン』つてどんなゲーム？ 


326のキャラクターが 
繰り広げる 
奇舂眘楽ゲーム 

326が描くポップでキュー 
卜なキャラと、 COIL が生 
み出すパラエティに富んだ 
サウンドが PS 2 上でコラ 
ポレイト！伝説の楽器「ギ 
タル」を手に、ちよつと;牙 
えない少年 U -1 が、次々と 
現れる敵と音楽で対決する 
新感覚青春音楽ゲーム、そ 
れが『ギタルマン』なのだ！ 


PlayStation? 



『ギタルマン』 

ジャンル：新感覚青春音楽ゲーム 
価格： 5800円(税別) 


























U -1、 プーマ、、ノーイ、 ete ……。『ギタルマ 
ン』の世界で活躍するキャラクターたちの 
魅力を、余すところなくお見せしちゃおう！ 














見かけはカワイイけど口の悪い 
U -1 の愛犬。情けない U -1 に呆 
れつつも、彼を理解し見守って 
いる。その正体はギタル星の使 
者で、歴代ギタルマンの相棒。 


PUMA 




フーマってこんなヤツ。 

ゲーム設定の段階か S あったん T す 
けビ、主人公の相棒はやっぱり六 T 


しよ、ヒいつこヒ T 。 




COMMENT 


ギ惚ン川柳 ™ 

昼間からあ•菓子ほあばりいい気なプーマ 


1_1 # 

シ、匕望 

犖落ヤり穸 
i X ィ Y 5 


な 


ビ 


ユウイチってこんなヤツ。 

諸を t デ A ■にしたっ 7 わけじゃない 
けビ、椹いた後 T •ゲーム制作老の中 
にそっくりな人がいるこヒに気づ t 
ました（笑）。 


U-1 

ユウイチ 

勉強もスポーツもサツノ f 
リだけど、実はギタル星 
の一族. ギタリンの末裔。 
伝説の楽器武器「ギタル」 
の継承者というパ y な 
運命を背負ってたりする。 

^飞くし 













キぶ f ヒ丄5でレ 


CO^T 


ユウイチってこんなヤツ。 

自分のやりたいようなやつをムリヤ 
リ詰めこんだらこうなった。 3 D にす 
るのは難しいヒ思っ7いたんだけビ、 
実際に 3 D になった H * もっヒかわいか 
った！最初に 3 D 化されたのがこれた' 
つたか 1 i 雄信持77、あヒはビんビ 
んい5んなキャラクターを出せました。 


「ギタル」の力でキタルマン 
になった U -1。 変身前から 
はまるで想像のつかない姿 
だけど、継承者としての腕 
は本物だ。ゾーイ率いるグ 
ラビ U 


プ -" マ AC30 

PUMA AC30 マてこ 


んなヤツ。 


バトルモードのプーマ。 U -1 と一緒に、次々と現 
れる敵と戦う。ふだんは「ギタル」を分子化して 
体内に格納していて、戦闘時に再生し U -1 に託す。 


イメージヒし7は、スエードのスニー*ーヒ 
いうかシュース•を描こうヒ里つ7。あヒ、主 
人公がギターだか音を出すスピーカー、 
アンプみたいな存在が欲しかったん T •すよね。 



ギタ/しマン川柳 

変身 7' 見た目変わるが中身 U — 1 
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PICO 


ピコちゃん 

U -1 が思いを寄せる女の子。 
持ち前の明るさと、たまに 
炸裂する天然ボケがクラス 
の男の子たちの心を惹きつ 
けているらしいが、本人は 
全く気づいていない……。 



ダ X な 

















ギタ/し なヤツら。 


\ 




え H 願ぅ 


Q 


© 






レ') 


十 1 

1 


か 


ギタル星に住むギタリンたちの長老様。 
音は宇宙一と呼ばれたほどの「ギタル」 
の使い手だったとか？帝国の侵略で仲 
間と共に幽閉されており、ギタル星のピ 
■$s ° ンチを救うために u - i を呼び寄せた。 

MIRANDA 


KK 励 



t-f \ - ^ 


あにま一る。つてこんなヤツ。 

コイツらはもラ単純に「パック■パンド 
が必要7、すよね』っ7こヒ T 描 t ました。 
かわいく7、着ぐ3みっぽい感じ T 。 あ 
ヒ、全部才 t = f ャの人形をイ 〆 ージし 
ました。今なみにユンは女子なん T •すね。 


? m 

ANIMA-I 





あにま 一る 


U -1 たちの戦いの後ろで、伴奏をしてくれている人たち。 
安田さん、ユン、のれんの3人からなるバックバンド。彼 
らの演奏こそ、熱きパトルを支える柱になつているのだ。 





ギタ/しマン川柳 

出番ならソーイに勝る 


あ！ま 一 1 る。 





















MIN-MIN 


眠眠 


ゾーイの愛猫。マイべース&タカピーな性格で、 
見た目はカワイイのに口が悪いところはプーマに 
似てるかも？ちなみに性別はメスとのこと。 




眠眠ってこんなヤツ。 

意地悪そうだけビ憎めないキャラっ T いうか。 
プーマっ7ライパルがいマ■映えるキャラだヒ里 
うし、プーマにライパルを作っ7あげたく7。 
……イヌ対ネコ（笑)。 


キタ/しマン川柳 

にやにやにやにやにやにやにやにやにやにやにやヒ眠眼（ネコ）は鳴く 
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It 飛車 T 
こ*つまん ^ t 














自分のことを多くは語 
らないけど、優しい雰 
囲気を持った少女。 U - 
1と出会い、しだいに 
惹かれていく。だが、 
そんな彼女も実はグラ 
ビリン帝国の一員なのだ。 



グラビリンの戦士として、 U -1 の前に姿を現すキラ。伝 
説の r ギタル」の戦士となるべく、幼いころから英才教 
育を受けた最強の戦士であり、ゾーイの強力な部下だ。 



KIRAH キラ 



謎の女の子 




















パンパス 


パンパスつてこんなヤツ。 

もっヒ悪麼っぽくしようかっ7詰もあったん 
T •すけピ、「かわいいほうがいいた'3ラ」ヒ 
あしめの取れ T ない悪麼 T 「一番最初に戦う 
ベ t 敵」ヒいう意味もありますね。 


グラピリン帝国が放つ第一の刺客。「オノ型ギタル」 
で空間を引き裂いて攻撃してくる。小さな体に見合 
わない大きなオノとのアンパランスさがオチヤメ。 


あ•さわがせ UFO 



FLYING 


■ 


フライング•才 


体全体が「シンセサイザー型ギタル」になっている 
グラビリン帝国の空軍指揮官。いつも配下のチビク 
たちを引き連れていて、統制の取れた動きで攻撃す 


フライング • オーってこんなヤツ。 

「鍵盤ヒ U F 0 T い f ましよう」っ7いうの T 、 


そのまんま一緒にしようつ7感じで描老ましたね。 



あヒはカニヒか。音楽もパラパラヒいう 
みんな间じ動きをす3ヒいうヒこ 5 T 
チビつ孑をつけたヒ。 M 


:ヒ T . 


326's 

COMMENT 


ギタ/しマン川柳 

パラパラで 





宇宙制覇た' 7ライング•オー 























モジョキング Bee つて 
こんなヤツ。 

ぼくは全然わからないん T •すけビ、元 
ネタにな "5 黒人歌丰がいるらしい了す 
ね。あヒは「着ぐ3みっぽいキヤラ 
TJ ヒか「ステージが淼なの" T 
/\乎がいいな一」ヒいうこヒ T。 



モジョキング•ヒ_ 

MOJO KING Be 

「トランぺット.ギタル」を手にした闇の支配者。ノリ 
ノリに踊りながら攻撃してくる強敵だ。サングラスの下 
の素顔は、ゾーイですら見たことがないというウワサ。 


間の帝王にし7 


、/ゥル交持つ 


_プ震ス^夕 


ベン -K 


胸の部分に「ターンテーブル型ギタル」を搭載したグ 
;ビリンの巨大□ポット。□ケットは飛行に優れた形 
態で、接近戦になると人型に変形して攻撃してくる。 

































QD © 

J4 


CARROT 

キヤロツト 


x> # 


SODA 

ソー ダ 


グレゴーリオって 
こんなヤツ。 

ぼく、はれぼったい0の人っ7好き 
なん7すよ（笑）。そラいラ人をイメ 
ージし T 描きました。ああ、眉に乗 
っ73ヤツは勢い T 描いちゃったん 
だよね一（笑）。 


グラビリン帝国のナン 
パー2。狂気の大聖堂 
自体が彼と運命を共に 
する巨大な「ギタル」 
だ。大聖堂に足を踏み 
入れた者を狂気に落と 
ことで喜びを感じる、 
ちょっとアブナイ人。 


GREGORIO 
” SIEGFRIED” 
WILHELM 1 

グレ ゴーリオ • ジークフリート. ウイルヘルム m 


i ギタ / L •マン川柳 

ヴしゴーリオ足の長さはケラビリン1 


rr^ 


サンボーントリオって 
こんなヤツ。 

トリオっ7いうのヒ、骨っ 
ぽいキヤラっ7のは決まっ 
TT 。 イラスト自休が上が 
ったのはこれが最後だった 
んじゃないかな？ 




SAN-BONE TRIO 


ギタル星のギタリンたちを幽閉している囚人塔の 
看守。彼らの体、つていうか骨そのものが r ギタ 
ル」で、自らの骨を使って攻撃してくる。これが 

ホントの捨て身攻撃？ 


サンボーントリオ 














































^^/し なヤツら。 

■ 


ギタル星ではポピュラーな乗り物。 
走ることはできるけど、かなりふ 
らつくのが難点。それでも、宇宙 


飛行のスピードはそれなりに速い。 


WOOFER JET 


ウーハー•ジ エツ ト 


ウーハー•ジェットってこんなヤツ。 

最初はコイツの S っ78本くらいあった 
ん T •すよ。了•も、ワシャワシャし77■本 
当に気持今悪い！っ 7 M つたん T 減らし 
まし嫌)。 


ウー/% マジン ウ—八—.ジェッ トの□ボ形態。このマシンに搭 


載されている人工知能は1000年も前のもので、 
それがふらつき走行の原因になっているようだ。 


ウーハーマジンってこんなヤツ。フ 

コイツだけコンピュータ T 色#けしたん T すよ、 
全部。コンピュータで描くつ T 六変なんた'ね、二 
度ヒやるまいっ7里ったね（笑)。 


ギケ儿マン川柳 

特注マシンマジンになつマもふ S つき走行 





















誰も見たことがないと言われていた 
幻のギタル「アーマード‘ギタル」を 
身にまとったゾーイ。グラビリンの 
科学を結集して作られた力で、ギタ 
ルマンを倒すべく自ら戦場へと赴く 


ゾーイってこんなヤツ。 

このキャラだけは 3 D にするこヒをまった 
くイメージせずに描 t ました（笑）。カツ 
コイイのを椹い今やあうかな、ヒ。 U -1 V ： 
は逆に、 X カメ亡しい、「付加された強さ」 
ヒいう盛じ T すね。 


イ 


キタ A ■マン川柳 

アーマーを 


着けた S 首のないソーイ 


K 膠ユウイチってこんなヤツ。 

!， 神々しいものをイ 〆 ージし Tffit ましたね。 


螺ヒか、神ヒか、人間が手を伸ばし7なり 
たいなつ7思つ7しまラものヒ、デジタ/し 
っぽさを残しつつ……人本来の 
強さをイメージし7。 


的 


- rv^ilTAROO MA 

_-1! 


00 MAN U-1 

1が伝説の8つの「ギタル」の光に包ま 
真のギタルマンとなった姿。自分の 
可能性を信じた U -1 が、手に入れた伝説 
の力で、最後の戦いへと飛び立つ！ 


0^がんの 


奋海:の 


兹聳 
鐲気ヒ 
錄 t 
Q ま 
翼 

7 





















全 10 ステージの演奏チャートを紙上にそつく 
り再現。これさえあれば華麗にギタルをかき 
鳴らすのも夢じゃない？ めざせ S ランク！ 







『ギタルマン』は楽器を演奏する楽しさ 
を気軽に味わえるゲームだ！リズムに 
合わせてコント□—ラを操作するだけで、 
カツコよく演奏できるぞ。まずは、演奏 
の方法と流れをしっかり覚えていこう。 


ゾ r 


まずは曲の 
演春のしかたを 
知つ7あかないヒな!! 


チイース!！ 

才し、プーマ! 

ゲームをプしイす？上 T 
知つ7あかなけれぱいけないこヒを 



〇蒲塞のし かたは 2 麵ある D 

演奏方法は下の2種類がある。どちらも基本的にはリズムに乗ってポタンを押し 
ていくだけだ。ただし、どちらか1つをマスターしただけでは、カンペキに曲を 
演奏することはできないぞ。 2種類の操作の基本をしっかりマスターしよう！ 






の操作 

^スティックを回すと [画面にあるものの名前を覚えよう] 
ブルーゾーンがぐるぐ 
る回る。このブル-ゾ 

—ンをトレ-スラィン 墨 1 1 

パ-が来たらポタンを 
プッシュ。ボタンは〇 雾 , / 

x △□どれでも〇 k だ。 


1 间じ热2杭ツ SE 


の操作 


十字ラインの画面スミ 
から〇 X △□の マーク 
がアタックポイントに 
近づいてくるぞ。アタ 
ックポイントに重なつ 
た瞬間にコント□ーラ 
の同じポタンを押そ5。 
タイミングが重要だ！ 


tox △□のマークが飛んでくる方向は、コン 
トローラのボタン配置と完全に対応しているぞ。 


S5 ： / 夕の S«S3Uy アドパイス!！ 


0卜しースラインに 
プルー V - ンを 
合わせる 

トレースラインの色が緑色になっ 
ていれば、 0 K のしるしだ。 

囹7レ-スバ-の頭が、 
アタックポイントに 
重なった S ボタンを 
プッシュ!！ 

フレーズバーの最後までボタンは 
押しっぱなし。ブルーゾーンがフ 
レーズバーから外れないように。 


@ 


押しっぱなしで… 

ここで離す 


ステージ 1 の 前に プー 
マが基本的な演奏方法 
を教えてくれるぞ。こ 
こで基本をみつちり練 
習すれば、 ステージ 1 
なんて楽勝だ。初めて 
のときは、2、3回繰 
り返して練習しよう！ 


墓本テクニックを 
しっかり 
身につけるのじや 


ギタ/しマン川柳 

全クリアコント□ーラは汗まみれ 
































イ：/卜 □ 


1つの曲は基本的に CHARGE、BATTLE、FINAL の3つのパートに分かれて 
いるんだ。さらに、それぞれのパートは2つに分かれて合計6つのセクション 
で構成されているそ。演奏の流れにそって各セクションの特徴を紹介しよう！ 


ゲ-ムオ-パ-だ! 


演奏で自分のパワーゲージをためていこう。 0 K よりも 
GOOD 、 GREAT のほうがパワーゲージがたまりやすい。 


自分のゲージが 
なくなるヒ… 


パ'?-ゲージをためよう 


曲の#回気を 
つかめ！ 

曲が流れ始めたらここ 
でリズムをつかもう！ 
頭の中だけでなく、指 
でトントンとリズムを 
取っておくといいぞ。 


KHI / 


79ツク營 




7アイナル 



八-モニ. 


エント 


敵ヒ交互に演秦するんだ！ 

ステージの 敵と、曲を演奏して対決 
だ！ BATTLE パートには ATTACK と 
GUARD の 2つがあり、交互に展開す 
る。 BATTLE 時の フレーズのパター 
ンは、自分と敵のパワー ゲージの 量 
によつて何種類かに分岐していくぞ。 

敵のゲージをある程度 


減らすヒ， 



なれジ— 
V ばを敵 
^1の 
/ /\° 
5ワ 
f 減位 I 
ならにゲ 
いさす I 


7アイナルに突入! 


7タックモ ー H 


演奏で相手のゲージを減らす モー ドだ。 
演奏はラインを 
なぞるパターン 。 I 
ミスすると自分 
のパワーゲージ 
が減ってしまう。 


331111 m 

敵の攻撃を防ぐモード。チャート通りに 
ポタンを押して 
演奏するんだ。 

うまく演奏すれ 
ば、自分のゲー！ 

ジは減らないそ。 




mm 


k i 


ステ■リクリア 



55^0ちょ〇ぴりアドパイス!! 


クリア後に演奏を評価してくれるそ! 


クリア後、演奏のうまさや残ったパ艇=3 
ワーゲージの量などで、演奏を Rank 
づけしてくれる。 Rank は S 、 A 〜 E 
の6段階。 Ranks をめざせ！ 


© 



礫 ば— 
， -- ， 1 に冢曲 
— 獲5•を 

@ SEES3SSr 得 > 覚 

でやえ 
き忍て 
る… 

は□□ま 
ずはえ 


讎©讎 

: ft. 


キタルマン川柳 

U -1 は乎キンライスが 


好 f なのか 


❿ 










































































慕 慣れないうちはボタンを早めに離そう!! 


各フレーズノ（一の頭さえ押し 
てあれば、自分のゲージは減 
らない。ボタンを早めに離せ 
ば、次のフレーズパーの準備 
時間が長くなってミスも減る。 


すこ 


•Jrv 



フレーズバーの 頭を 
キしたら… 




?巧?;：場合にも有効だ刊 


№1!}.麵 


触に ボマよ！ 離して 




ギタルマン川柳 

あ S 意外チュートリア/しが手強く7 



第1打0は槙重にキ X 3 よ! 


第1打目はリズムに乗ってい 
ても、ポタンを押す指がつい 
ていかずにミスしてしまうこ 
とが多い。曲を完全に覚える 
までは、フレーズバーを目で 
しっかり見て、慎重にポタン 
を押していくとうまくいくそ。 


あと 






演奏テクニックをクリアテクニックとマスターテクニックの2つの 
レベルに分けて解説するぞ。1つずつしつかり覚えていこう！ 


ここからは 
オマエを U ベ/しアップさせる 
本格的なテクニックを 
紹介し7いくそ 





ウリアテクニック ) 喚 "7 スターテ クニッ^ ) 


全ステージをクリアするために必要なテクニック。なもっともっと華麗に演奏したい人のためのテクニック。 
かなか先のステージに進めない人はこちらをチェック。マスターして、高得点&ノーミスクリアをめざそう！ 

r ■■全 ステージ クリアをめざ そ 5! - 





全ステージをクリアできるようになる7つのテク 
ニックを紹介。基本的なテクニックからまとめて 
あるから、初めての人はしっかり読んでおこう。 


ーリズムの変化に対応できないなら 
ば' 目で見てボタンを押すのが確実。 










































アタック 


0黯 


アタック 


場含 


ガードモード 


アタックモード 


アタックモード 


ガードモード 


@ ◦⑩ -❿❿ ® 


曲の中で一番ミスしやすいの 
は、モードが変わる場所。ア 
タックとガードの操作が違い、 
焦ってしまうのが原因だ。そ 
んな場合には、アタック時に 
はどのポタンを押しても演奏 
できることを利用しよう！ 

^-^ 

ビのポタン T も 
アタック 

るようにし7あくヒ 
演奏が楽になるそ 


SL 


© 


キタルマン川柳 

カツコよく 


キ X たいヒきほビミスガ出 T 


mo 间じ7レスの繰り返しはリスムに乗れば OK だそ!! 


1曲の中には同じ フレーズが 
繰り返し出てくることもある。 
自分の頭の中で フレーズバー 
を何個かまとめて曲を区切ろ 
う。リズムを口ずさめるぐら 
いの長さが適当だ。覚えやす 
いし、リズムも取りやすいぞ。 


[曲に合わせてリズムを作ろう] 注童するポイント 



タンタンタン I タタンタ I 
タンタンタタンタ I タンタンタン 


I タタタタタ I タタ I 
I タターン I 


飞 


E 3 


同じフレーズの繰り返しの最 
後に少しだけ違うフレーズが 
入って、リズムを崩されるこ 
とがあるそ！ 


細かい連打の繰り返しが続く 
場所で、初めの1打をミスし 
てしまうと、立て続けにミス 
をしてしま5! 


& t - ドが変わる場所は回じボタンのチ/シユ T 切り抜け5! 


i ステ—ジ攻略のぺ—ジで、ガー 
ドの最初のボタンをチェック。あ 
ら かじめボタンを変えて おこう！ 



i ガ—ドの最後がXボタンなら、 
アタックモ—ドに変わつても、そ 


^■!のままXボタンで続ければ OK。 



i フレ—ズパ—とフレ—ズバー 
■"*;■. の合間に親指の位置を修正する。 

77 ••で- ) , . 



一実際はフレ—ズバー 
の方向からちよつとず 
れてステイツクが入つ 
てしまつている。 


i 演奏中は手元が見に 



はら作しに中！ 
でか操、向のう 
所心でや方クよ 
場中面じなッえ 
いの側れ確ィさ 
多クのこ正テ押 
がッ指。もスで 
- ィ親るて。腹 

パテ' すしいの 

ズスりり倒な指 

一がたたりら親 
レ指れてか入を 
フ親ずしつは心 



❿ 







































曲を覚えて、しっかりリズム 
に乗っているはずなのに、し、 
つも同じ場所で失敗するのは 
曲を間違って覚えている証拠。 
リプレイを見たり、一回その 
部分を演奏せずに見てみよう。 
自分がリズムを勘違いして覚 
えているなんてことも多いぞ。 


ili ■で演奏していると 



覚沾れない芊 


^ ミスしたヒきもあわ7ないこヒが重要だ!! 


ミスしてしまったときに、あ 
わてて次のフレーズノ（一のポ 
タンを押したりするとリズム 
がわからなくなって、さらに 
ミスを重ねてしまう。ミスを 
しても落ち着いて、ゲージの 
減りを最小限にとどめよう。 



こんな場合はどうする？ 


長い7レ■"スバ-が 
鋳く場合 


1 回体ち 5 ! 

ミスしてしまった次の 
フレーズパーは無視！ 
この間に曲をしっかり 
聴き、正確なリズムを 
きちんと確かめよう。 



短い7しースバ-が 
鋳く煬含 



目蚀？紗：/を 
押好！！ 

連続したフレーズでは 
リズムを確かめるのは 
難しい。目でフレーズ 
バーの頭を確認して、 
t そんなに長ぃフレーズでなくても、1つフ ボタンを押すといい。 

レーズを飛ばすだけでかなりの時間があるぞ。 



tMISS の表示がたくさん出てもあわてずに! 
少し先のフレーズバーに意識を集中しよう。 


曲は正確に覚えよう! 



55^0 

イス！！ 


オプションを変更するのも 1 つの手じやよ! 


演奏をする環境もステ 
ージクリアには大切だ。 
tv は音量を大きくし、 Vibration は 
真正面から見たほうが 0FFle!! 

し、い。ゲームの設定は 
メニュー画面のオプシ 
ヨンから変更可能。右 Volume は 
のように変えてみよう。 MAX にする!! 





さらにビうじ 7 も 
クリア7'老ないなら 
Easy を選ほう！ 


テしピの眘量を 
六：老くするヒ 
うまく演泰できる 
、かもしれんそ!！ 




キタ/!-マン川柳 

ビラしよ9 


プしィの途中 T 電話鳴り 


0000 3 
















































華麗な演奏を極めようせ!！ 

_ I I 

wmfJ 




ノー ミスでのクリアや、難しいフレーズを演奏で 
きるようになるテクニックを紹介しよう！高得 
点も狙えるワンランク上の演奏テクニツクだ。 


カーブの六きさに合わせ T 操作を变大よう!! 

カーブしているフレーズ 
バーを最後までミスなし 
で押さえ続けるのは、け 
つこう難しい。そんな力 
ーブのフレーズバーを、 

うまく演奏するテクニッ 
クを3つ紹介 
しよう！ 


スティックは倒したままで 0K! 

細かい波のようなカーブは、わ 
ざわざ細かくスティックを動か 
す必要はないそ。トレースライ 
ンが伸びている方向にスティッ 
クを倒そう。ブルーゾーンが自 
動で フレーズバーを 追う ぞ。 


リズムに乗ってスティックを 
動かそう！ 

ボタンを押すのと同じタイミン 
グで、スティックを細かく動か 
そう。スティックは大きく倒し 
て、リズムに乗って細かくボン、 
ボンと動かしてあげればいい。 


スティックはゆつくりと動かそう! 

フレーズバーに沿って、 ゆっく 
り回そう。逆に回すときは、し、 
ったんためてから動かすといい。 
親指に力を入れすぎると途中で 
ズ レることが多い。力を抜いて 
ゆっくり回すのがコツだ。 


梁^ か-ドは順番を覚えるこヒが六事だそ!! 


ガードモードは、フレー 
ズが複雑になるとどのポ 
タンを先に押せばいいか 
わからな<なる。そんな 


1 複雄なガードの極め方 

7 いつもミスしてしまうところの〇確認した順番通りにリズムに 
1つ先のポタンを確かめる！ Z 乗つて押してみる 


ときは一度に全部覚えよ 
ろとしないで、1個ずつ 
覚えていくほうが確実だ。 



1掴ずつフレ_ 


詳しくは 
このあとの 
ステージ攻略で 
チェック 
しよう！ 


ベていこう 1 ■ 


CJL 


7 ，為-:方-，., 々 T ゎ、，:■:ょくキメ5れるょぅになつた5二 -_ . 

1オマエのブレイを友だちに雙 2^^^ 


華麗な演奏ができるよう 
になったら、一人で満足 
してるのはちったいない。 
Replay や VS Play のモード 
を使って、自分のプレイ 
を友だちに披露しよう！ 



ステージを クリア 
すると、リプレイ 
の選択画面になる。 

Replay を選択す 
ると、演奏のリプ t 上手く演奏できたら 
レイが見られるぞ。 Replay で鑑賞しよう！ 



な演奏で相手のゲ t 4 人対戦は 、 2 対 2 で 
—ジを濟 A せ！ チームを組むことになる。 


VS Play は 
P .75 で 
詳しく紹介!! 


(奪 ギタ/しマン川柳 

: ▲ u - i の腕を決めるはプしイヤー 


































STAGE 


オマエにだつ 7 7 きるこヒがあるド Q 


今日もカズヤにコテンパンにされてふてくされている U -1 と、彼を見守るプーマ。 
そんないつもの光景が広がる昼下がり、 U -1 の部屋に予期せぬ来訪者が出現！ 



く^られ TEhM ろう ?ノ 


で乇なあ U-I •• 
7 T 9 ェにだつて 


，，- SU 


はひ〜ちかれ圪一 
支ラこんなのやだぶ〜•ジ 


❿ 























100万年ムリだ!! 


オマエには 

町中を暴走していたら、ピコちゃんとカズヤに遭遇。カズヤにコケにされて落ちこ 
む U -1 だけど、新たな敵の登場でまたしてもギタルマンへと変身することに！ 


巷 


夢見マいるう今は 
未来なん7ないぜ!! 

フライング.オーを何とか退けたものの、 
見知らぬ森をさまようハメになった U -1 とプーマ。そん 
な彼らの前に、またしてもグラビリンの刺客が現れた！ 



VS 7ライング.才 一-^ P .32 


何をやつ汔つてオ7エには 


ブ—？〜 

ぼVはね 

芒んなんじやな<て 


VS モジヨキング Bee + p .36 


❿ 


















スティックは少しずつ CJBF 
動かそう!！ 

それまでの直線的なフレーズノ ('一に混 
じって、ゆるやかなカーブを描くフレ 
-XV (' 一が出現。ノ（一の流れは速くな 
いので、スティックをゆつくり動かし 
ながら通過しよう。直後に同じパター 
ンが出てくるので、同じ要領で突破だ。 


ギタ儿マン川柳 

声がし7振り向い T 見 T 敵がい T 


Stage Tune : Twisted Reality 

重厚なギターの響きが印象的なハード • ヒップホッ 
プ系の曲。1つ1つのフレーズを確かめるように弾 
きながら、突如現れたパンパスを追い返すんだ！ 


• :v ~T ~ > ■ ' .■ 

^ バ V - * 声 1 ， — ， . 


接作に慣れる 

ミングアップのステージだ！ 

最初のステージだけに難易 
度も低め。ここで演奏の基 
本を覚えよう。なお、フレ 
—ズ進行は敵のゲージ量に 
よって分岐する。毎回同じ 
流れになるとは限らないぞ。 


フレ _ X 進行 


7レース:©見方 


S 


E' 


フレーズの 

始まり 

フレーズの 

終わり 
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G - ① 


G - ② 


















































最後はリス•ムにあわせた 
連打 T キ X よ9!! 

このステージ唯一の難関とも言えるフ 
レー ズがここ。ややきつめのカーブの 
中に、4連打するポイントがあるぞ。 
スティックとポタンの両方に気を配り 
つつ、タイミングよく連打！最後の 
引きは最後まで指を離さないように！ 
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ギタ 7L ■マン川柳 

パンパスのあしめがキュートヒ人の言い 
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g - ⑬ 〇❽ O © \ 
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ギク儿マン川柳 

押入れ％開けた S そこは亜空間 
































































歡 ラインケ•才 

Flyin To Your Heart 隱 ■ ”— .. ^ 


透明感のある女性ポーカルと、小気味よいビートで 
思わず踊りだしたくなるようなパラノ（ラ系の曲。細 
かくビートを刻みつつ、商店街を危機から救え！ 



基本的なテクニックを学べ 1 5 
スタンダードなステージだ！ 

このステージをクリアする 
のに必要なテクニックは、 
続くステージでも応用がき 
くものばかり。クリアをめ 
ざすと同時に、今後のため 
の基本テクニックを学ぼう。 


CD 



rt\ 

(； X ； 
k 各 


終わり 
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X ； 







































7 ラインケ.ォ- 


Flyin , To Your Heart 
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キタ/しマン川柳 

0 _ もうちよい T 777 (スリーセブン）さスロットマシーン 






















E. 




ギタ/しマン川柳 

タパコ屋の 


の 


飛ひ移る 

タイミングが重要!！ 

最後の フレーズ 群は、直前の フレーズ 
とは違う角度から流れてくるぞ。ここ 
まで来ればゲームオーバーになること 
はないけど、カツコよくキメたければ 
バーの動きをよく見て飛び移ろう！ 




the next stage 


ばあちやんだけは高見の見物 






































t ジヨキンゲ Bee 


Stage Tune : ‘Bee’Jam Blues 

曲のジャンルはファンク。スイートソウルにブルー 
スの特色をミツクスしている。トランぺツトとギブ 11 
一の掛け合分とともにステータは進んでいくぞ。 

_ ブ f 71 進 15 ' ， 


心地よいサウンドとは裏 
腹にリズムが取りにくし、。 
まずはどのタイミングで 
ポタンを押すかを覚えよ 
う。小刻みなカーブも多 
いが、バーの流れはスロ 
一なのであわてないこと。 


\ フレーズの 
/ 終わり 


ギタ儿マン川柳 

夜の森ギタルが響きクマ踊る 
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t? ヨキンケ Bee 


G - ⑰ ©®(§)©©©© 

J 

®®< S ) I 

G - ⑲ <g)®®®©© I 

®®©(D I 

〇⑽ f 
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方向の微妙な穴しを 
しっか 1 7 キープし 7 進もう 

フレーズバーが微妙にカーブしながら 
連続する。常に1つ先のフレーズバー 
の方向を見ながらプレイすることを心 
がけよう。 カーブは ゆるいので、ステ 
ィックは動かしすぎないように！ 


G - ⑳ 
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外すヒ連続 " T 
ミスしやすい要注惫ポイント 

一度タイミングを外すと連続 s スしや 
すい。特に右ナナメ下へ下るところは 
若干テンポが上がる危険地帯。ポタン 
を押すタイミングも少し早めてみよう。 


©©©< g )®@@©®®©©®©®(§) 1 
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ギタ儿マン川柳 

なぜなのか好きな曲ほビ負け続け 


































わしじや 
長老5ランクじや/ 


魚ぐのじゃギタルマン！ 

長老ミランダの指示を受け、イヤイヤながらギタ& _ 

ル星へ向かうことになってしまった U -1。 宇宙へ\今すくギ狐星へ向かうかよい 
出たとたん新たな刺客に追いまわされる A メに!！ \きしてワシらを膨出すのじや 


束汔かギ9几フン 


ペン- K を泳かせ3 




VS ペン 
















VS ペン -k (□ボ ）—► p .46 


ウ-ハージ i ット変身! 

ベン - K □ケットの攻撃から逃れたものの、 

勢いあまって謎の衛星に不時着。□ポッ 
卜に変形した敵に対抗するため、プーマ 
はウーハー • ジェットの奥の手を使う！ 





Stage Tune : 


ペン _K 


VOID 


リズム フレーズを ループさせるドラムン • ベースが 
小気味良い。軽快でノリの良い エレ クト□ニックザ 
ウンドに乗って、亜空間を一気に駆け抜けよう!！ 




❿④❿ ❿④ 


ガードオンリーのハイスピードステージ 
敵の激しい玫擊をくぐり接け5!! 

すべてのコマンドがガード 
のみという特殊なステージ。 
曲のテンポは速いが、一定 
のリズムを繰り返して刻む 
パターンが多い。 フレーズ 
を覚えることがクリアの近道。 


フレース:進行 


❿® ©印 ❿ 
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» ギタ/しマン川柳 

宇宙船持つ T いたかな運転免許 
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i 


ボタンを押すリスムが变わるそ!！ 

2フレーズ目のラストは、これまでの 
リズムとは異なる。今までと同じタイ 
ミングで押すとミスになつてしまうぞ。 
曲よりも、画面を見て対処するといい。 


マの 


5個のボタン T 
レヒくくりヒ考えよう!! 


2つめと3つめのポタン、5つめと次 
の1つめのポタンを押すタイ S ングが 
非常に速い。曲を聴きながら、この2 
か所を押すタイミングに注意しよう。 


© ギタルマン川柳 

ハンド/しを切るヒ休も動いマる 














ブーマの 


最初のパターンを覚えよう！！ 

パートの大半が5つのポタンのグルー 
プでできている。リズムは一定なので、 
同じタイミングで押そう。例外のフレ 
ーズは画面にも注意しつつ乗りこえろ。 
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曲のリス厶にまビわされるな!！ 

曲を聴いていると、ここでリズムが変 
わる。しかし、ポタンを押すタイミン 
グは今までと変わらない。曲に惑わさ 
れず、そのままのタイミングでいこう。 
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f ' S | ギタ/しマン川柳 

$リス•厶感ないヒ4面苦労する 
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Qjo the next stage … •• . > 


ギタ/しマン川柳 

リス•厶感あっ7も指が追いつかず 
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Stage Tune : Nuff Respect 

レゲエから派生したスペースダブ.レゲエがステー 
ジに流れる。無重力を漂うような、高低音の極端な 
曲調は宇宙を繰り広げるステージにぴったり。 


ステージ 最大の攻略ボイ 
ントは、長い フレーズ パ 
一をどこまでなぞれるか 
だ。チャージ、アタック 


ので、上手になぞれない 
と長期戦は必至だぞ。 


フレ- X 進行 


フ見方 


フレーズの 

始まり 


星 


爷 


デヤ 


フレーズの 


E \ ノレ— 

ノ 終わり 


アジ 


ムヒ 


テア 




長い7 U — スパーの 形を覚え 
正確になそつ T 進もう！ 

フレーズノ が右ナナメ上から水平に 
下る場所では、スティックも一度水平 
に戻さないとダメ。ゲージを効率的に 
ためるためにも、あわてずにいこう。 


のク 


スを 


テ繰 


ン J& 


M 

(命,.细 


G - ② 


ギタ儿マン川柳 

U -1 の「いやだ」はいつも「はい」になり 
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ギタ/しマン川柳 

星の海□ボット同士 T _ あっち t い T ホイ 
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G - ⑱ 箱 (§)(§) 


ギケ儿マン川柳 

スクラッチやつ T いるのは実はペン -K 
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きつく短い力-プ "T は^^^ 
指を動かしすぎない 

ステージ中で最もカーブがきついボイ 
ント だ。 フレーズパーのスピードも速 
めなので、スティックをすばやく上か 
ら右下へ回しながら進むように！ 


ギケ儿7ン川柳 

ビこに T もイヤ S なヤツはいるものだ 
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ビピコ今やん 


ゾーイにコケにされ、少しはやる 
気になった U -1。 その後たどり着 
いたギタル星で最初に出会ったのは、 
ピコちゃんにそっくりの少女だった。 




わだしはクラ匕リン帝国のフリンス、ゾーイ 
だぞのギ9/しこちらに渡して电らおラか 





vs キラ - ^p.52 










VS サンボ-ントリオ ■► p .56 


このワン□□がいなけれは 
オフエは戰えまい 
サンポーント IJ 7 T いけ JJ 


プーマを 返せ!！ 

ふと目覚めた U -1 は、プーマがいないこ 
とに気づく。丸腰の U -1 を待ち受けてい 
たのは、ゾーイ率いる囚人塔の刺客たち。 
プーマを人質に取られ、 U -1 大ピンチ!！ 



わし 5 は長年この時を 
待ち望んでおつ圪 J 


芒の力を ^ 

ゾーイに渡しては 
ならんのじや 
さあ、行け 


本当の戦いは 
こ； h からじや! 


ギタリンたちを救い出し、 
自分の持つ力を少しだけ自 
覚した U -1。 ミランダの助 
言を受け、伝説の r ギタル」 
をすベて集めるために、気 
持ちも新たに次の戦いへ！ 


VS ゲレゴーリオ + P .60 
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Stage Tune : The Legendary 
Theme (Acoustic Version) 

このステージの曲は、ノスタルジックなフオーキー。 
アコースティックギターー本で弾きあげる。胸に心 
地よく響くメ□デイを、キラのために奏でよう。 




アタックのみのシンプ/しなステージ 
彼女のハートをガッ千リつかもう!！ 


マの 




早めに上方由を意識し7いこう!! 


左ナナメ下から上にいきなり切り返す 
のは、わかっていても難しい。ステイ 
ックが左ナナメ上に入ってミスするこ 
とも多いので、早めに上を意識しよう 


アタックのみのステージだ。 
一度のミスで減るゲージの 
量が多いので、ちょっとし 
た油断が命取りに。ステイ 
ックの切り返しは正確に行 
うように心がけること！ 


フレ_ズ©用方 


/^\ フレーズの 
始まり 


E 


フレーズの 

終わり 


フ I /— X 進行 
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ギケ/ I ■マン川柳 

好きな人普の女ヒ見泶を張 1 7 



















fKm ヨコからタテへの 

切り返しをすばやく!！ 

ヨコ から タテへ といった、垂直方向に 
切り返すときは、一度スティックから 
指を離すといい。ニュートラルの状態 
から再度、狙った方向に入れ直すのだ。 


自分からラインをなそるのた'!! 

カーブの ゆるいラインなら、ステ イツ 
クを同じ方向に入れておけば自動的に 
なぞってくれる。しかし、ここは自分 
でラインをなぞつていくほうが安全だ。 


キタ/しマン川柳 

U -1 くんなぜか弾け今やうスゴイじやん 































L To the next stage 


© ギタ/しマン川柳 

人前でいちゃつくカップ/し周り見ず 


最後のカープは檀重になそ5う！！ 

J の形をした最終フレーズ。ステージ 
の最後だけに、ここでミスすると非常 
にカツコ悪い。単純なフレーズだけど、 
最後まで気を抜かずに演奏しよう！ 
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ギタ儿マン川柳 

ギタ/し星地球ヒ時差は何時間？ 


嘴?ンボ，ントリォ 

Stage Tune : Born To Be Bone ks 9 mhpbs 


ギターと様々なノーカッシヨンで構成された、オル 
タナカントリー調なステージ7の曲。西部劇の決闘 
シーツをする曲が戦いを盛り上げる！ 

譜面のパケーン数は全ステージ最多！ 

ビんなパターンも切 1 7めける 
テクニックが必須だ!！ 

全体を通して激しいボタン連打とき 
ついカーブが多い。フレーズの 数は 
多い けど、リズムはあまり変化しな < 

いのでタイミングは取りやすいはず。 



7レ_ズ©篇方 


S: 


E ； 


1) 7U-XSH 


XJ “:3 y “:イ 5’: 

約:曝' 



■: サ•.ウメ 



フレーズの 

始まり 

フレーズの 

終わり 
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♦♦f G-® ®® ⑥ / 
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G - ⑫ 


ミス％した S 指を止め 
改め7ボタンを連打！ 

一度タイミングを外すと、そのまま連 
続でミスしてしまいやすい。ここの手 
前でミスをしたらいったん手を止め、 

左ナナメ上へのところから仕切り直せ。 


▲♦♦♦1 G - ⑫ ©®®@®(§)©®®©© 

(3 -⑬ ⑧⑥®雜 (§) ⑥轉轉雜❽祕 ⑥ 
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G-® 



キタ/しマン川柳 

朝起き T 六事なプーマ見つからず 


❿ 



















サンボ- > トリオ 

stage Tune ： Born lo Be Bone 


嵐のような連打は 

バタ-ンを覚えマ切りめけよう！ 

) (-が大きく波打っていることに注目。 
左方向に向かって上下動を繰り返すの 
で、波の高低差を覚えておけばポタン 
を押すタイミングの目安になるはず。 
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G - ㉕ 


ギタ儿マン川柳 

リーケーはやっぱ志なの？サンボーントリオ 























周 1 7 無視 


ナナ 〆 の切り返しは 
正確に！！ 

クネクネと急力ーブが続いたあと、最 
後に真上に入れる。スティックは力一 
プにそってグ IJ グ U 動かすとい5より 
も、スティックが戻る力を利用して細 
かく切り返すように動かすといい。 


義 


k ギタ儿マン川柳 

ナルシスト 


見た B 気にし7 


^ t ： H / ォ•ヴィルへ 

Tainted Lovers bjuppim 


ステージ 8 の曲はゴスメタルと呼ばれ、 '90 年代中 
頃からヨーロッパを中心にブームが起こったジャンル。 
J -' J 才の性格を表すような不思議な音楽だ。 


全ステージ％通し71、2を争う難間！ 7ym 
ハイスピードのテンポに乗り遅れるな！！ 


序盤にチャージが2回あ 
る。ライフを最大まで増 
やせるかどうかが最初の 
ポイントだ。曲同様、フ 
レー ズバーの流れも他の 
ステージに比べて速い。 
ミスしやすい場所を確認 
して、曲に合わせてボタ 
ンを押せるようになろう。 


71/一咖■方 


フレースの 


始まり 


フレースの 


終わり 


1、 
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ギタ儿マン川柳 

0美しい六切なのはそれだけかい？ 
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Stage Tune: TdilltCCf LOVCrS 
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ギタ/しマン川柳 

天便た今救いをくれずにビームくれ 
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G - ⑫ 


ステージ 最大の 難所。 正確に トレース 
することよりも、まずは押し逃しをし 
ないことだけを考えよう。特に、最初 
の3つまでと4つめ以降ではボタンを 
押すタイミングが違うので要注意！ 


© ギタ/ I ■■マン川柳 

馬鹿にし7笑ラ己％省みよ 


































グラピリン最強の戦士 


U -1 の前に立ちはだかる、グラビリン最強の戦士。それはギタル星の海辺で出会つ 
た少女、キラであつた。はたして U -1 は、キラを相手に戦うことができるのか？ 



ギジ/じ?ンよ<ぞここまで 


どち5がこのギジ/し星のあるじか 
今こ芒洪着をつけぶラではないか! 


とうし泛 

怖気ブい圪か7 ^ 

幼いころから 
特別の訓練をフんだ 
我がクラ匕リン A 
最強の戰士だ I 


あの子と戰ラなんて 
無理だよフー;?… 















， ギ 9 儿マン肋… 
あの音で目が胃め圪ぶラな 
あし J がとラ _ 


でき讫のポク7 

%ラ……ポクつてジメなポクじや 
^なかつ圪のかな…7 


芒れこ芒がギ V 几の真の咨 
唐い力を持つとる ^ 
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線# 邏 


■fh 心^ » j，i 

賴洞 r 

■ 3 Bg §^ pfe.*^p 


M 施 m る楚 ifmem 邪 


WM 軌 


おれに勝とラなんさ 7 T フエには 


だつ T ポクはつ……! 

キラから最後のギタルを受け取り、ついに伝説の 
ギタルを完成させた U -1 。残すはゾーイただ一人。 
全宇宙の運命を賭けた最終決戦が今、始まる • 


編 I 备赚场 できるよ 


链 w 錢 mm: 


^mBE 


だ^^で きる 




だ 1) て…で含るさ…だって 吃って 


wmw^mmmwmn 


つ了ボクはつ… 
































フ u _ ズ仿男方 

:: S- 


フレーズの 

始まり 


フレーズの 

終わり 


ギタ/しマン川柳 

キラ今やんの 


ギタ/しさばきはかなりセクシー 


落# ラ 

Stage Tune : Ove 


Over Pass 

曲の前半はスタジアムロックと呼ばれるジャンル、 
後半はステージ6のアレンジパージヨンになつてい 
る。キラの心にも響くギターの音色を奏でよう！ 


少しのミスが命取り！ 

スピードヒスり/しにビビるな!! 


前半と後半で曲調が大きく異な 
る。前半は フレーズバーが 高速 
で流れ、後半はステージ6と同 
様、一度のミスによるゲージ消 
費が大きい。それぞれに対応し 
たステイックさばきを心がけて。 












© ギケルマン川柳 

U -1 が初め T プーマに逆らった 


ギリギリま T ボタンを 
指から離さず、しっかりチャージ！ 

アタックで受けるダメージを考えると、 
ゲージは最大まで上げておきたい。ミ 
スを避けると同時に、フレーズパーは 
ギリギリまでしっかりなぞること！ 


G - ① 


G ■② 
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高速 T 流れる 7 レースパーから 
遅れないようにボタンを押し7いこう 

ガード終了後、すぐにフレーズパーが飛びこ 
んでくる。チャージはまだ先だから、ミスは 
ほとんど許されない。フレーズパーの形は複 
雑ではないので正確にポタンを刻んでいこう。 



















^^\ギタ/しマン川柳 

なぜなのかミスする所同じ場所 






















押すボケンのタイミングよりも 
角度の調整を重視！ 


2つの フレーズバーの つながりの部分 
は、進入角度が微妙に違う。気持ちス 
ティックを左へ傾けないとミスになる 
ぞ。意外と気づきにくいので要注意。 



ギタ儿マン川柳 

聴かせよう 


キラヒ2人で 


L^To the next stage 



あのメ□デイー 














Stage Tune : Resurrection 

ジャンルはグランジ。 '60 年代のガレージノ（ンクを 
ルーツに、 '90 年代初頭、アメリカのシアトルで生 
まれたヘビーなロックだ。うねるような曲調が特徴。 


最終ステージにふさわし 
い難易度を誇る。連打を 
必要とする場所が多いそ。 
合間のチャージで、どこ 
までゲージを回復させら 
れるかがポイントだ。 


ギタ/しマン川柳 

ダ 〆 なのはダメだヒ思うその気持今 
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^. v ギタ儿マン川柳 

ISM 1 イジ xs れ 


キしるヒ柿いギタ/しマン 


G - ⑦ 


* c \ フレーズの 


終わり 
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7 l /_ X(D 男方 


/ e \ フレーズの 
始まり 


••籌争 
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アタックの連打は 
押す回数を正確に！ 

長い連打が続く場所では、なによりもボタン 
を押す回数に注意！ボタンの種類を間違え 
るよりも、押し忘れることのほうがその後に 
ミスを連発する危険性が大きくなるからだ。 




ギタ/しマン川柳 

"^-1 よ真空なのになぜ平気？ 














マの 





スティックの方由は正確に！ 

フレーズ序盤から中盤近くまで、ボタ 
ンを押すタイミングは一定だけどパー 
の方向が細かく変わる。スティックに 
意識を集中し、正確に追っていこう。 


种/しマン川柳 

® 夢を追えやつ7やれないこヒはなし 


To the epilogue. 
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326 のかわいいキヤラクターた今を集め今ゃあう！ 


Collm^km 

ステージをクリアしたあなたのために 
326イラストギャラリーが開く 

Collection が手に入る条件は下の表のとおり。 Normal と 
Easy ではステージクリア時のランクも重要なポイントにな 
つているそ'。ちなみに、すべてのコレクションを集めると……? 


ステージクリアのごほうびとして手 
に入る Collection の数々〇その入手 
条件をここで完全公開しちやうそ！ 





Jku 4. 



r . ■ ■ ^ 

胃 新しいキヤラ 7 ターを Get しました 。1 
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コレクション入丰条件 


Master 


ランク 

手に入るキャラクター 

Stage 1 

Master's 

ウーノ ジャンボの型が現れる 

Stage 2 

Master's 

ミランダの型が現れる 

Stage 3 

Master's 

ウーハージャンボ 

Stage 4 

Master's 

ミランダ 

Stage 5 

Master's 

あにま一る。の型が現れる 

Stage 6 

Master's 

U -1 (覚醒時）の型が現れる 

Stage *7 

Master's 

あ!*—ま ぬ。 

Stage S 

Master's 

U -1 (覚醒時） 

Stage 9 

Master's 

ゾーイ（アーマード）の型が現れる 

Stage *]。 

Master's 

ゾーイ（ァーマード） 


ギタ/しマン' 7 ン 


ランク 

手に入るキャラクター 

ステージクリア 

A 

ギタル 

B 以下 

スペシャルプーマ（ロッカー) 

ド-ナツゲームクリア 

-c 

スペシャルプーマ(パイロット） 


7 


Normal & Easy 


ランク 

手に入るキャラクター 

Stage 1 

S,A 

パンパス&ピコちやん 

B 以下 

ピコちやん 

Stage 2 

S,A 
巳 以下 

フライング•才 一 & カズヤ 
カズヤ 

Stage 3 

S.A 

モジョキング Bee & プーマ 

B 以下 

プーマ 

Stage 4 

S,A 

B 以下 

ベン -K (ロボ ット）&ベン- K (□ケット） 
ベン-! <( □ヶット） 

Stage 5 

S.A 

B 以下 

ゥ ー J V — マジン&ウーノ V — ジ ェッ ト 
ウー八ージェット 

Stage f) 

S.A 
巳 以下 

キラ（ノーマル） & U -1 (ノーマル） 

U -1 (ノーマル） 

Stage *7 

S，A 

B 以下 

サンポーントリオ&プーマ AC 30 
プーマ AC 30 

Stage S 

S，A 

グレゴーリオ•ヴィルヘルム IIISC エンジェ 

B 以下 

エンジェル - s ^ 

Stage 9 

S，A 

B 以下 

キラ（戦闘）&眠眠 •• 

眠眠 - 

Stage 10 

S.A 

ゾーイ & U -1 (ギタルマン） 

巳 以下 

u-i (ギタルマン） : 





























































































ソロプレ TT は寂し l »あなたに 



1人でプレイするのも楽しいけれど、対戦プレ 
イはもっと楽しい！ 友だちみんなで集まって 
ワイワイやりながら、おたがいの腕を競いあおう！ 


最六4人 T 演春* T 老る 
対戦プしイ T 盛り上が39 

VS Play では最大4人までプレイ可能。対戦では U -1 以外のキ 
ャラも使えるから、お気に入りのキャラを選ぼう！ただし、 

3人以上でのプレイには別売りの P S 2専用マルチタツプが必要。 


T 対戦開始前に、プレイ 
キャラとプレイ開始時の 
ハンディを決められる。 


相丰ヒ交互に演奏 1/ T 対戦 


3人 i ：> (上 T プレイするにはマ/しチタップが必要 


対戦時は画面が2分割 
され、一方が Attack の 
ときは他方が Guard と 
いうふうに、交互に演 
奏する。さらに3人以 
上でプレイするときは、 
2人で1つの譜面を交 
互に演奏することに。 



3人以上でプレイする 
なら、 PS 2 専用のマ 
ルチタップ(別売り）が 
必要。繋ぎかたはゲー 
ム画面や取扱説明書で 
確認しよう。2人での 
対戦ならマルチタップ 
はなくてもオッケー。 




■PlayStation 2"驪用 
フルチ9ッフ e 使用灯3 
埸合 0：3：>HD_ ラ嫌子2 
して 

コント Q_ ラ*子 2-D は 
使用しません. 

ま! 5. 1打5顧 G 接級;3れ 
EI3 ント□ー ラのみ ff 
有効！ CJ5W ます> 






t 各キャラの順番が来ると、キャラの顔 
が光ってアップになる。見逃さないでね！ 


プレイ Tt るステージやキャラを增やすには？ 

VS Play で選べるステ 
—ジやキャラクターは、 

Single Play のクリア 
状況に比例して増えて 
いく。ク 1 J アしたステ 
ージが多いほど、選べ 
るキャラクターやステ 
—ジも増えていくんだ。 


tvs Play 前に表示される、コントロ_ 
ラの接続方法。説明の図に従ってつなごう。 


ウーハージャンホ 

Woofer-Jumbo 


はるか昔にギタル星の人が作 
り上げたという、空飛ぶステ 
ージ。ギタルでの対戦専用ス 
テージとして、今も昔も変わ 
らずに星の海を飛び続ける。 





















































コしクシヨンを完成させたければ 
ぜレトライ！ 

74ページで紹介した Collection は、 Master's 
Play で全ステージクリアすることで完成する。 
長くて険しい道のりだけど、326の描くキユ 
一卜なキヤラのためなら頑張れるよね？ 


f W ざせギタ/しマスタ-! 

Master's Play 

Easy や Normal じや簡単すぎる！そんなプレイヤーのために用 
意された Master's Play 。 キミは真のギタルマスターになれるか？ 


マ/し乇ードクリア後に出現 
驚異のハイし ベ/し: &ード 

Single Play を難易度 Normal ( Easy でも可）で全 
ステージクリアすると、 Master's Play モードが 
出現する。 Master's Play では曲のメ□ディは変 
わらないけど、難易度が大幅にアップしているん 
だ。さて、キミのギタルの腕は通用するかな？ 


t Single Play のエンディングに到達！ 
再度ゲームを始めると……。 






注 0 //.. 

t メニューに Master’s Play の項目が 
出現！ここからが本当の勝負!？ 



—Stage 2のイントロ部。早 
くも難易度の差がクッキリ。 
ポタンを押す回数が多くなつ 
たうえ、フレーズバーの流れ 
るスピードも上がっているぞ。 


—続いてアタックパート。急 
カーブにボタン連打が待ちか 
まえている。ちょっとタイミ 
ングがずれると、すぐにミス 
になってしまうこの緊張感！ 


—ガード時も油断はできない。 
Normal モードでさんざんプレ 
イした人でも、まるで違う譜 
面を演奏しているかのような 
気分を味わえてしまうのだ。 









地ぽ 







まだまだいくぜ、 
ユウイチ！ 








Masters P/ay はここが違う 


Normal よりも格段に難易度が上がってし' 
る Master's Play 。 その違いを、 Normal の 
演奏画面と比較しながら見てみよう。 




Collectiar* 




i 条件が厳しいだけあつて、 
手に入れた ときの 嬉し さも 
きつとひとしおのはず！ 



























































『ギタルマン』の生みの親である 326 さんと 
COIL のお二方へのインタビューを始め、『ギ 
タルマン』の舞台裏をここに独占公開！ 





『キタルマン』キャラクターの生みの親 


親淡 ュ 


『ギタルマン』のヴイジュアルプ□デュ_サーとして、今回初めてゲーム 
制作に関わつたという326さん。326さんが『ギタルマン』に関わるこ 
とになつた経緯からキヤラクター誕生秘話まで、くわしくお話を伺った。 


it % 

5其$ 
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t ゲームのディレクター、 
コーエー下村氏（写真左）と 
の2シヨット。この2人が 
『ギタルマン』の生みの親。 


I 




『ギタ/しマン』誕生のきっかけ《 




今回326さんがキヤラクターデザイン担当になった経緯ですが、なんでも、 
いきなり326さんのところにお話が行ったとか。「実はこういろ企画があって、 
ついてはキャラクターデザインをやっても S えませんか」という感じで。 

326 :はい。で、ぼくがゲームが好きだと！好きだ！（笑） 

一 2回くり返した意味は？（笑） 

326 :よっぽど好きだと！（笑）まあ、自分もゲームのキャラクターを作って 
みたいとは思っていたし、「こういうイメージで」とか言われてすんなりイメー 
ジ湧いたんで。 

-いきなり頼まれて、すぐに引き受けたと。 

326 : 「やっと来たか」という感じで、すんなり話が進んで(笑)。 

一--326さんはゲームがお好きということですが、ふだんはどんなゲームをや S 
れているんですか？ 

326: そうだな一、最近は某サッカーゲーム。ぼく、強いですよ(笑)。 

『ギタルマン』は音楽ゲーム、いわゆる「音ゲー」に入るわけですけど、音 
ゲーはど〇ですか？ 

326 :かじる程度かな。『パラッパラッパー』とか。ビジュアルがかわいいなっ 
て。というか、音ゲーは初期の頃の 
しかわかんないなあ。今のは全然。 

でもまあ、あんまりガリガリに 
ゲームはやらないですよね。最近 
って、子供の感覚でやらなくなっ 
たですよね。自分も早くゲームの 
作り手になりたいな一って、作 
り手側に早く行きたいなって思 
つてて。今それが叶ったつて感じ。 


§4 | ^ 






•h 


9 


326 

1978年2月28日生まれ、23歳。 A 型。佐賀県出身。 

「ポップアーティスト」としてイラスト•詩•作詞. 
絵本など、さまざまなジャンルで創作活動を行う。ポ 
ップでカラフルなイラストと、そこに添えられた言葉 
は年齢•性別を問わず、見る者に感動と共感を与える。 
今回の『ギタルマン』ではビジュアルプロデュースを 
担当し、数々の魅力的なキャラクターを生み出した。 


才粢，マが LT 
货力兔苔 1=: ...な V 
t-J5f ょ 5--.._;^^ 










か - it 乃、 w 乃、 V k 
マジぐのキゃ、 


1 

で 


% 

な 


が 


け 

、(s 

4*> 


U -1 (ノーマル）と、謎の人物 
ラフ。もしかしたら U -1 つて八 
ンサムなキヤラになつていたの 
かも？謎の人物はどこかカズ 
ヤやゾーイを連想させるよね。 
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人 
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林ぐ 





\ _ __ 二 / ノ 

r デ:'^^ 

4..丄二^^^ .' '減、' 十 

’■麵ハ 


力 



U -1 (ギタルマン）の初期バー 
ジョン。頭に被っている羽つき 
帽子など、特徴的なギミックは 
わりと早い段階からイメージと 
してでぎあがつていたよろだ。 
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0ャラクケーが生まれるま T 。 」 


-326 さんは今までにもたくさんキヤラクター、イラストを世に送り出してき 
たわけですが、今回はゲームのキヤラクターということで、何か今までと違った 
ことはあ y ましたか？ 

326 :やっぱり、 3 D として動かしやすい • 動かしづらいという問題があるから、 
そこは考えたかなあ。いくつか「こんなの動かせないよ J っていう複雑なデザイ 
ンのものもありましたし。あとは「長く付き合う」ということを前提にして考え 
dv したよ0 

一 それそ'れのキヤラクターはどのようにして作っていったんですか？ 

326 :みんなでワイワイやりながら、みんなの意見を取り入れて作っていきまし 
たね。 

• 開発スタツフとの打ち合わせがそのままデザイン会議、といった感じですか？ 


— 


326 :ですね。 

打ち合わせにはいつもまっさらな状態で行ってました。打ち合わせはだいたい 
2 時間から 3 時間くらいで、始まると一気にぐわ〜ってやるんで、終わったとき 
はぐったり疲れている状態(笑)。だから「『ギタルマン』の打ち合わせが入って 
るよ一」ってスケジュールを聞くと、そこでもうぐったり（笑)。「あと 2 日後か 
〜、あ〜っ頑張んなきゃな一」って(笑)。今までで一番大変な仕事でした。 

_一一お疲れ様でした（笑）。 

326: でも、楽しかったですよ。楽しかったからできたんですよ。 


ギタ/しマンの魅力。 



---一 326さんがイラストの形で出したキャラクターが、ゲーム上では3 D になっ 
てるわけですが、キャラクターが2つあるっていう感覚があるんじゃないですか？ 
326 :そう、立体なんですよ！すごいですよね！ちゃんとキャラクターが立 
っているわけじゃないですか。見るのは （ TV という）平面だけど、その中にい 
るものは立体なんですから。これは嬉しいですよね。しかもそれを動かせるって 
非常に嬉しいです。 

--326さんは実際に 3 D になったゲームのほうは触ってみました？ 

326 :ずっとやってますよ、クリアできないけど(笑)。行きづまり、行きづまり'ぐ 
何度やっても行きづまり（笑)。俺にはリズム感ないのか一！（笑） 

今の（開発中の P 版）はちょっと難易度が高くなっ 1：るとか。最終的に難易 
度は下がると聞いてますが……。 

326 :それでクリアできなかったらどうしよ一！インタビ士一受けでも「俺に 
は答える権利ないっす！」ってなっちゃうかも(笑)。 

-初めて326さんが3 D のキャラクターを動かしたとき、どんな風に感じまし 
たか？ 一へ 

326 :単純に「2 □で描いたキャラクターよりずっとカワイイ！」「動いてるよ！ 
動いているよ U って(笑)。 

でも何より嬉しいのは、友達がやってるのを横で見ているときですね。自分で 
作ったものを友達とワイワイできるなんて、こんな楽しいことはないですね。ぼ 
くのキャラクターを友達が動かして、それで何かワイワイみんなと一喜一憂でき 
るなんて。嬉しいですよね。 

自分でやってるときはわか S ないけど、人にやっても6って初めてわかる..も 
のってあ y ますよね。 

326 : —人でやり込むだけのゲームもそれはそれで楽しいんですけど、__やっぱり 
ゲームセンターの発想みたいなので「やっているところを見る」「やっている所 
をみんなに見せびらかす」みたいな。「ど一だい？オレって？」って(笑)。そ 
ういう要素も含んだゲームなんで。友達がやっているのを見て「それって音楽じ 
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ゾーイのプロトタイプ （？） を 
連想させるラフ。イラスト脇に 
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やないよね〜」とぼくが冗談でキツイ事言って「貸してみなされ」と。ぼくがや 
るとちや一んとギターの音が出て。「どうだよ、このオレ！」みたいな(笑)。 

『ギタルマン』ならではですよね。 




326 :いい意味で見せびらかすって言うのかな？小さい頃ゲームやってた時の 
感覚になるっていうか。「ああ、ゲームしてるな」っていう感じですね。 

——ここまで精力的に関わった『ギタルマン』、326さんにとってどんな存在です 
か？ 

326 :これほどたくさんデザインして、しかもそのキャラが動くわけじやないで 
すか。それに動くだけではなく物語も持ってるし、 U -1 に関しては自分で動かせ 
るわけじやないですか、自分のキャラクターが！こんなに命を持ったキャラク 
ターなんて今までいなかったので、もうかわいくてしかたないですね。それこそ、 
人気が出てギタルマンのキャラクターグッズができたり、アニメーションになっ 
て広がってくれたらいいなって思います。 

今はもうぼくの手を離れてしまったキャラクターです 
けど、これからどんな動きをしてくれるかわからない生 
き物？ こんなに楽しみなキャラ、他にはないですよね。 

下村氏としては「アナログとデジタルの融合」とい 
〇のが『ギタルマン』の隠れたテーマだったそ *3 ですよ。 

326 :そうだったんだ(笑)。どのへんがアナログ？ 

最近では CG のイラストレーターさんが多くなって、珍しくなくなってしま 
ったじやないですか。でも、326さんは手描きのイラストレーター、アナログっ 
ぽさを持った絵描きさんなわけで。そ3い3人をゲームというデジタルの世界に、 
しかも 3 D というデジタル特有の概念に結びつけようというところが。 2 D の絵を 
いかに 3 D にもっていくか、その上に面白いものどうを乗せていくか、というこ 
とを考えていたよ Q です。 

326: 確かにそうですね。 



326のイラストはこうし7生まれる。 


お話はちょっと『ギタルマン』から離れてしま〇かもしれないんですが、 
326さんはふだんどういった環境でイラストをお描きになるんですか？ 

326 :カフェで描くのが多いかな？ カフェとかファミレスとか、24時間営業 
のお店で。おうちは自由度がありすぎる。 TV も自由に見られるし、音楽も自由 
に聴ける。ちょっとキツくなったらお布団で休めるし、なんかそういう自由度が 
ありすぎて、頑張れない。あと、机の上を片付けるのに力□リーを消費する(笑)。 
それなら着替えて外に出たほうがいい。「そっちのほうが大変じゃん！」って言 
われそうだけど、それって必要な労力なんですよ。着替えて、外に出てお店に行 
くまでの間にスイッチがオンになるんですよ。ゆっくり、ググググ……バキーン！ 
って(笑)。 

あ、ぼくはカフェでもファミレスでも机を拭 
くんですよ。机を拭いている5分間の間に……、 

——5分間も！ ……お店から 
したらイヤなお客さんかもしれ 

• ニニ分' 




ませんねぇ（笑）。 

326 :なにが悪いの一！ぼく、 
きれいにしてんだよ一！（笑） 
でも、どんなにきれいな机で 
ちヤニとかついているんですよ 
ね。絵についたらィヤだし。机 
を拭いている5分間って、墨を 
すっているのと同じなんだよね。 
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対戦画面のイメージラフ。 

326さんのラフもそうだけど、 

それをほぼイメージどおりに、 

しかも立体で再現したゲーム制 
作スタッフの技量にち驁かされる0 




に勢いを与えているよね。また、 
ゲーム 中では語られない プーマ 
の設定コメントにも注目したい。 
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精神統一なんだよ。汚れはもう取れてるんだけど、まだ精神統一が終わってない 
んだよ一、ってゴシゴシ(笑)。スイッチがオンになったらあとはもうブッ通しで 
すよ。5〜6時間はぶおおお一って！一番最近はファミレスでやったかな？ 

そう、東京のファミレスって意外としっかりしてるんですよ！ぼくがファミ 
レスに入ったとき、店員さんがぼくのこと知っててくれたらしくて、一番奥の（他 
のお客から）見えない所に連れてってくれたんですよ。でも、夜が明けて日が昇 
ってきて、なんとなくそこが人に見えてきちゃったんですよ。人も増えてきまし 
たし。そしたら店員さんがブラインドを下げてくれて！西日じゃないんですよ。 
普通、夕日の時に下げるじゃないですか。それを下げて見えないようにしてくれ 
て。こまやかな気遣いがすごく嬉しくて……。 

最後にその人にサインあげたら、「実は明日でパイト辞めるんです」って！ 
「なになに、いい話じゃな一い！」って思って！（笑）だからぼく、好きな力 
フエとか決まってるんです。 

-- いい話ですねえ（笑）。じゃあ、ほほ外で描いてらっしゃるんですか？ 

326 :ほぼ外ですね。『ギタルマン』のイラストも半分くらいは外かな〜。カフ 
ェでお茶とかすすりながら描くの、本当に好きなんです。 


=326か S の 〆 ッセージ。 


——そラそろ、これは余談なんですが、『ギタルマンワン』のユーザーはがきの 
結果によると、10代の支持が非常に多い5しいですよ。 

326 :そうなんですか？ 

.一一 なんでも ユーザー の平均年齢は17歳前後だとか……。他の コー エーの作品と 
比べて格段に若いらしいです。いかにも『ギタルマン』6しい結果と言えるんじ 
やないでしょうか。326さんとしては何歳く 6いの人たちに向けたつもりで？ 
326 :基本的には年齢制限ないですよ。年齢制限なし！17歳より大人がやつ 
て「そうだよな〜、なんか懐かしいよな〜」つて思っても全然いいだろうし。 



一 そろですね。受け取りかた.楽しみかたは年代によって違ラと思いますし。 

326 : ユーザー からの反応でいうと17歳ってことですが、例えば17歳を表現し 
たときに、今17歳の人は今なりに、過ぎた人は過ぎた時間を戻って、17歳より 
も若い人は17歳になった憧れで……。どんな年齢の人でも、いいものだ〇たら ylt 
イントは違っても絶対どこかで共鳴すると思うし。そ•ういうことかなぁ。まあ' 

いいものさえ作れば。ギタルマンもきっとそういう風にできたと思うし。スタ 
ッフと気が合ったというのが本当によかった。どっち.も鈍ってたらいいもの作 
れなかったと思うし。そういう意味では恵まれてたと思います。嬉しいですね。 

ぼく、あんまり TV とか見ないんですけど、 TV CM で T ギタル女ンワン』 
もそうだけど、コピーが流れるじゃないですか。「とりえのないぼくに空から 
とりえがふってきた。」って。それを「すごくいいよね」ってみんな言ってくれ 
るんです。あれなんて本当に初めのムービー画面を見せて頂いて「これに1個言 
葉を書いてもらえませんか？」って言われたときに「そうですね一丄つて、現場 
で盛り上がったり、跳ね返ったりしている中で出てきたんです。考えた末に出た 
言葉じゃなくて、素直に出た言葉だった。それが皆に受け入; TI てもらえ t 、 ふだ 
んだったら思いつかなかった言葉だったんで本当に……、まあ、やってき_てよか 
ったな、この仕事は成功してるんだなって感じました。 

--最後に『ギタルマン』をブレイするユーザーの方にメッセージを。 

326 :ぼくもギターが弾けなくて、やっぱりそういうのが疑似体験できるっ^ 
ていうのと、少年が成長していったり、心の変化とかも一緒に体験できると。 
……ただ単純に八ッピーで明るいだけじゃなくて、そういう成長とガ V & 描いた 
物語がちゃんとある音楽ゲームなんで、それでみんなも一緒に成長してくれた 
ら嬉しいなって。 

-本日はありがとうございました。 'V 



















u - i が持つギタルのラフ。微妙 
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決定稿直前の u - i (ギタルマン） 
とその表情集。表情は 3 D にな 
つても忠実に再現されているぞ。 
ムービー やステージのリプレイ 
などで確認してみると面白い。 
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イラストプレゼント：成募のきまり 


♦££ 募方法 

官製はがきに郵便番号 • 住所•氏名•年齢 • 性別をお書き 
のうえ、カバー折り返しにある応募券を貼ってお送り 
ください（コピーした応募券は不可)。応募券を貼って 
いないはがきは無効となりますのでご注意ください。 

♦宛先 

〒223-8503 

神奈 j 1 1県横浜市港北区箕輪町 1-18-12 
株式会社コーエー出版部 
「326イラストプレゼント係」 

春 〆 切 

2001年8月10日（金）当日消印有効 

当選者の発表は賞品の発送をもってかえさせていただ 

きます。 

また、どちらのイラストかを指定することはできません。 
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326の最新刊はコしだ! 


326さんの世界にもっと触れたいあなたには、下の2冊がオスス 
メ！今年の4月に発行された326の最新刊で、どちらも幻冬舎 
から好評発売中。およそ3年ぶりとなる作品集だけに、その内容 
も充実度120% !フアンならずともきっと欲しくなるはずだ。 



『収稽には立ち会えないかもしれな 
いが出来るだけ多くの種を蒔こう』 

才ールカラー/ 136 ページ 
定価1500円(税別） 
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オールカラー/140ページ 
定価1500円(税別) 
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俺□記 


326肉筆の日記が毎週読めるコーナ 
—だ。だけど古い日記は燃やしてし 
まうんだって。見逃したくなければ 
週に1回は必ずチェックするように！ 


326なあ仕事 


326が手がけているお仕事を全部ま 
とめて紹介。現在レギュラーでやつ 
ている仕事とその他のお仕事、 2つ 
のページが用意されているんだ。 
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スケジユー/し 


326の最新の活動予定。雑誌イン 
タビューやテレビ出演など、326 
の姿を見たければここでチェック！ 
過去のスケジユー J レも掲載しているそ。 


今よつちよい話 


326作品についてのさまざまな情 
報を提供するコーナー。更新は不定 
期だけど、たまに目を通しておくと 
意外な情報が飛び込んでくるかも!？ 
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http://ww w. 326.channel. or. jp/ に今すぐアクセス！ 


326部祕こう ! 


326のことをもっと知りたい！そんなあなたのために 
326公式サイト f 326 gPJ を紹介しましよう！ 


3267ァンなら見逃せない！ 

楕報满戟の公式サイト 

326部には、326の作品紹介や活動予定はもちろ 
ん、ここでしか見られないオリジナル 
コンテンツがてんこ 
盛り。コンテンツの 
中には短期間で消え 
てしまうものもあるか 
ら、326ファンなら欠 
かさずチェックしてお 
かなき•ゃね 
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サトウヨースケ 

オカモトさんより口数は少ないものの、 
静かな語り口で的確な言葉を返してくだ 
さるのが印象的だったサトウさん。 


\ ltlK ぜひやっ7みたいヒ思います 

——今回『ギタルマン』のサウンドプ〇デュースを COIL さんが担当されることに 
なったきっかけは？ 

オカモト： え一と、コーエーさんの担当の方が僕らの曲を聴いて気に入ってくれ 
たらしいんですね。で、ライブを見に来ていただいて、その時に初めて今回のお 
話をいただいたと。 

t そのときは、もう二つ返事だったんですか？「お願いできますか？」「はい、 
わかりました」みたいな。 

才カモト： ええ、「あ、はい、ぜひやってみたいと思います」という感じで。まだ 
細かい内容はわからなかったんですが、でもやってみたいということを伝えまし 
たね。 

—なるほど。ところで、お二人はふだんゲームはなさるんですか？ 

オカモト： ……すみません、全然やりません（笑)。 

サトウ： 僕はゲームやりますよ。特にアドベンチャーなんか好きなんですよ、自 
由度が高いというか、やることが決まってないところが。アドベンチャー以外だ 
と、格闘とか レース ゲームですね。 レース ゲームはけっこうタイトル持つてます。 


『ここ T チャージしよう』 

ヒか思ったりしない T すか S (笑) 


——ゲームミュージックをブ□デュースするのは今回が初めて？ 

オカモト： はい。だから始める前にいろいろ話し合いをして。最初、僕の中には 
サントラっぽいイメージがあったんですけど……。でも今回は音楽ゲーム、いわ 
ゆる「音ゲー」ということで、普通の BGM とは違う感じになりますという話にな 
って。 

——確かにそうですね。普通のゲーム、例えば RPG のサントラとかいうイメージ 
だと、画面があってその後ろでただ流れるだけですけど、『ギタルマン』では 
BGM の上にプレイヤーが自分で音を乗せるとい5、「音の二層構造」があるわけ 
ですもんね。 

才カモト： そうですね。プレイヤーが音を変えていっちやったりする。やんなか 
ったら音が出ないわけですし。間違えて弾いたら変な音になったりして。 

——今回『ギタルマン』のゲームミュージックを作る上で特に意識したことなど 
はありますか？ふだんの coil さんの音作リと今回の場合ではかなり違ったと思 
ろんですが。 

サトウ： そうですね。I■'ータルとしては普通に1つの曲として作らせてもらった 
んだけど、上にかぶさる部分とか、ゲーム上で必要になる部分があるのでやはり 
普通の曲とは変わってしまいますね。このゲームでは「チャージ」っていう要素 
があるわけで。普通、音楽を聴いていて「ここでチャージしよう」とか思ったり 
しないですから（笑)。 

オカモト： 「ここで休もう」とかね（笑)。 

サトウ： そうそう（笑)。そのへんはやっぱり普通の曲作りとは違うし、サビへの 
持って行きかたとか……。でも、コーエーさんは僕たちがふだんデジタルの打ち 
込みとかコンピュータとか一切使わないレコーデイングをしているってことをし 
っかり知っていてくれていて、その COIL の音をできるだけそのままゲームの中で 
使いたいと言ってくれて。本当にスゴイなと思ったんですよ。 

——なるほど。他には何かありますか？ 

サトウ： そうですね……、音楽的な部分では、やはり僕らがこうしたいと思って 
いる部分と、ゲームの中でそれが成り立つか成り立たないかというところでのせ 
めぎ合いはありました。 

才カモト： ほとんど個人的な趣味って言っていいんですけどね。例えば、ギター 
ソ□のパートがあるとしますよね。普通の曲だったらゆっくり始まっていって、 
最後に盛り上がっていくというイメージなんですけれど、それが最初から「もう 
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COIL に聞く 


「ギタ Ju マン」サウンドの生みの親 TV ゲ—ムといぅ r デジタル」と、「アナログ」な音作りが 

最大の持ち味である COIL の邂逅。ソフトのマスタ—アップ 
を目前に控えた5月1日' オフィスオ—ガスタの|室で才力 
モト•サトゥ両氏に、その経緯から顛末までを詳しく伺つた。 

「ギタマ A J 誕生秘話 














ちょっとギュイーンって弾いてください」とか、そういうこと。 

サトウ： うんうん。 

——例えばそれはどんなシーンで？ 

オカモト： ステージ10とか。最終ステージということなので、いきなりガァーン 
とせめぎあって、せめぎあって。 

—— 「ゲームとしては最初か S インパクトが欲しいけど、普通の曲作りのセオリ¬ 
と してはそうじゃないだろう」 という？ 

オカモト： ええ。普通の曲だったらイメージ的にこういって、こういって、次に 
山があって、という感じだったので。でもそれは『ギタルマン』だからじゃなく 
て、普通にやっていてもあると思います。サントラとかやっていても、何やって 
いても同じだと思いますね。 

サトウ： そういうのがお互いにあって、僕らがこうしたい、コーエーさんはこう 
して欲しいという部分がぶつかり合って、たぶんちょうどいいところで止まって 
るはずなんですよね。僕らが「こうやりたい」っていうのをすべて押し通してい 
たら、たぶん普通の曲になって、普通に流れて終わってしまうと思います。 



才力 t トサダヨシ 


実際のインタビュー時には、ここに載せ 
きれないほどのお話を聞かせてくれた才 
カモトさん。非常にパワフルな人でした。 


キラ今やんはこんなギターの眘は 
出さないだ5う 


一一— 音作りに際して、326さんのイラストやゲーム設定はご覧にな 
つてるんですよね？ 

オカモト： もちろん。ビジュアル的なイメージとスI''ーリ_、各 
キャラの動きとか使う楽器なんかはしつこいくらいに見たり聞い 
たりしました。それで「キラちゃんはこんなかわいい顔している 
のに、こんなギターの音は出さないだろう」とか言いながら（笑)。 
サトウ： そうそう（笑)。 



-一- 具体的にはどんな感じで.曲を作つていつたんですか？ 


サトウ： ステージ3なんかはちょっと特殊だったんですよね。いろんな人がいろ 
んな音を持ち寄ってできた曲だったんで。最初にいろいろと話の流れ、「森の動物 
たちが来てコーラスします」ということなどを聞いたので' どういう雰囲気なの 
かなと考えて。背景とかも思い浮かべながら書きつつ、そこに自分の趣味性も入 
れていく感じで。 


他にはありますか？ 


オカモト： ステージ6の曲はラフ絵で一場面をもらって。これはホントに絵を見 
ながら。絵とかイメージラフを壁にペシッと貼って、それを見ながら「こういう 
感じね」と。キャラのシールもいっぱい貼ったりして（笑)。絵がスゴクよかった 
んですよ。夕焼けの海岸でキラと U-1 がポツンといる、という絵だったんですけど。 
夕焼けが少しずつグラデーションで変わっていく、そういうイメージだったんで、 
バアーンと一発で決まりました。「それさえあれば、あとはどうだっていいや」 

と（笑)。あとはゲーム的に音がどうこうというだけでしたから。 


€っヒ六っぽく！(笑) 


—— 曲はお二人で一緒に作られるんですか？ 

オカモト： いや、全然(笑)。曲作りはまったく別々にやつてきて。 



で、持ちよって「これ、いいんじゃないかな」というのもあるし、各ステージの 
持つ意味合い的なものも考えて。あと、「このステージはこのメロがもう一回来ま 
す」とか「こういうメ □ディアスなものです」「これはグルービーなものです」と 
いう指定があったときに、こういったのは俺のほうが得意だとか' ヨースケのほ 
うが得意かな、というのであらかじめ振り分けることもあったし。そうじゃない 
ところは、ネタを出し合って、こっちのほうがやりやすいなとか、こつちのほう 


がいいかな、と言い合いながら作っていったり。 

役割分担ってほとんどないんですけど、すごい大まかなイメー ジで役割分担つ 



❿ 


















て言うと、プロデューサーとエンジニアなんですよ。俺はでっか 
いイメージなりを伝えて、「こういう曲で、こういうメ□デイで」 
って言うのが好きで。そこまで作ったら、あとの音作りは全部 
ヨースケに任せちゃうんですよ。機械的なことはまったくわかんないん 
だけど、ネタだけ渡して、あとは料理してもらう。 

オカモトさんの出したネタを翻訳して発信するのが、サトウさんの 
お仕事なんですね。 

サトウ： うん。まあ、なんとなくですけど。 

才カモト： めちゃくちゃ大ざっぱに言うと、ですけど。もちろんそれだ 
けじゃなくて、いろんなところでお互い聞いたりとかしてるんですけれど。 
才カモト： 楽器はギターとベース、2人とも弾くんですが、やっぱりキヤ 
ラの違いはあるんで、そのへん、今回は「こっちのほうが U -1 っぽいな」 
とか「こっちのほうが〇〇っぽいな」とかで変えたりしてるし。そのへんは臨機 
応変というか、いきあたりばったりで（笑)。 

一 他の楽器は？ キーボードなどは原田さんといろ方が担当されたそうですが。 
才カモト： はい、八ラトモさん。 U -1 と、あの犬……なんだっけ？（笑） 

—— プーマですね （笑）。 プーマはその原田さん が？ 

才カモト： そうです。なので俺も「ハラトモさん、もっと犬っぽく！」「犬っぽい 
フレーズで！」って注文出して（笑)。 

サトウ： 「犬っぽいキーボード」ってなんだろうって、みんなで（笑)。 

才カモト： 今考えると、よくついて来てくれたなと（笑)。 


キーボードのソロプレイは Vs Play 
のステージ2などで聴けるぞ。はた 
して「犬っぽいキーボード」とは？ 


アナ□グヒデジタ/しの子供 
みたいなもの T すね 



C 0 にさんの作業はもろ終わって、後は調整を待つばかりとなっているそろで 


すが、発売を控えた今、お二人にとって『ギタルマン』ってどんな存在でしよう？ 
才カモト： コーエーさん と COIL 、 他にも326君のビジュアルとかいろんな面が 
からんで、それがアナログとデジタルの線で結ばれて。そこに俺たちが「ああし 
ようか、こうしようか」っていう感じだったので……。今「アナログとデジタル 
の」って言いましたけど、その子供みたいなものですね。もっとも、最終的なも 
のはまだ見せてもらっていないので、どういう子になったのかはわからないんで 
すけど（笑)。 

サトウ： たぶん、パソコンのハードディスクに向かって直接音を入れていくほう 
が簡単だったと思うんですよ。でもそれをやってしまうと、コ_エ_さんが僕ら 
に求めてきたアナログの感覚からはずれてしまうので……。 

才カモト： でも、いい経験でしたし、僕なんかもアナログが主体なんですけど、 
ずっとアナログにこだわってやっていくつもりはなくて、デジタルのいいところ 



はどんどん吸収しようと思っていたんですけれど……。そんな矢先にこんな仕事 
ができて、アナログとデジタルの素晴らしさが凄くよくわかって良かったです。 
「ここはデジタルがいいけれど、このへんはアナログのほうがいいな」とかね。 



ゲームの内容に割り込めるものを 




最後にな y ますが、もし『ギタルマン 2 』 があるとしたら……？ 

才カモト： そうですね……、絵に音を付けるサウンドトラックみたいなもの、ス 
I リーとか物語を引き立てる、そういったものも一回やってみたいです。そこ 
から欲張って、ゲームの内容にも割り込めるようなものを作りたいですね。 

サトウ： 今回の326さんの絵は曲面が柔らかいアナ□グ的なやつなんで、僕たち 
のアナログなサウンドとうまくマッチングして、すごくいい作品にはなったと思 
うんですけど。そうですね……、もっとデジタルのほうに歩み寄った作品ていう 
のもやってみたいし、逆にもっとアナ□グ寄りにして、デジタル的なタイミング 
とかもう関係ないぐらいの、そういう感じのものも作れたらいいなと思います。 
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ギタ_7ン眘楽プロ-ュ《ス/ 

ギタルマンのオープニング曲&エンディング曲も担当している 
COIL の情報をオンエア！『ギタルマン』のテーマ曲を収録し 
た CD はもちろん、 COIL のオフィシャルサイトも紹介するぞ。 


COIL 





3 rd album/<AUTO REVERSE 〉 


収録曲 


[ Diskl ] 

1.ミサイル•カウンシル 
2 .Soft Machine 

3. 遅刻の黙示録 

4. sunflower 

5. 果報を寝て待つ 


[ Disk 2] 

1. 右脳の人 

2. Type 1 
3 .Smile Again 

4. イモラの空 

5. 明け暮れ 

6. ねてよ5び 


6.裸のランチ 
7.21 センチユリー•ポーィ 7. トマトジュース 
8.60 min . 天国 8.ひりひりした痛み 

9. SNAKE&SHEEP 9■夏の日79 

10.バナナ日和 10•ル•コルピュジェ 

好評発売中！ 

2 CD 

¥3150 (税込) TECI -1017-18 


佯藤:於 名前 撕一一 

本名 本定義 

仲1年 齡日 唆^ 
一一^^ 出身地 4察川県 


ギタ/しマンのテーマ曲を収録したマキシシング/し 
&ニユーア/しパムガリリース!！ 


maxi single/ Soft Machine 


好評発売中 

¥1260 (税込） TECI-22 


収録曲 


1 _ Soft Machine 

2. 21センチユリー • 

3. ちよ一さく 


ボ— -1 



1SUnd ^^^MI 


「 COIL のサウンドをちつと聴きたい！」 1 st ALBUM 
というアナタには、彼らの lst &2 nd ア ROPELAND MUSIC 



ルバムもオススメしたい！『ギタル 
マン』とはまた違う、 COIL の「アナロ 
グっぽさ」が思いっきり詰まっている 
ぞ。持ってなければ CD ショップへ G 0 ! 


2 nd ALBUM 

ORANGE & BLUE 


COIL の才 7 イシャ / しサイトはこちら！ 

http://office-augusta.com/coil/c_flame.html 



Discography 

— COIL のこれまで 
の足跡。各 C D か 
ら曲の一部を試聴 
することもできる 


COIL の HP 内の、リズムポッ 
クスのようなオシャレなデザ ^ 
インのインデックスページ。 ° 
下のほうにあるポタンから、 
それぞれの情報ページへ飛べる。 


t COIL のライブ情 
報。こまめに更新 
されるので、ファ 
ンなら見逃すな 
















W HATS 

YV GITAROO-MAN 

『ギタルマン』を知らない人のために、 
ゲーム内容をわかりやすく解説して 
いる。『ギタルマンワン』を遊んだ人 
ならもちろん知ってるよね？ 




『ギタルマン』のメインスタッフ、 

326と COIL の紹介ページ。プロフィ 
ールのほか、326からのコメントや 
COIL のレコーディングレポートも。 HBQ - 


CT 0 RY & 

OCHARACTORS 

『ギタルマン』のストーリーと、主 
な登場人物を紹介している。 U _1 や 
プーマの謎めいた？ 生い立ちや、 
敵の面白いプロフィールは必見！ 

Staff 


http :// www . gamecity . ne . jp / products / GITAROO - MAN / index.htm へアクセス! 

❿ 


Official サイト 

『ギタ/しマン』のこヒなら何 T もわかる！ d 

オフィシャルサイト最大の 
目玉は、ゲ-ム本編だけで 





☆ sitaroo-man imformation 

☆ WHArSNEW 


TODAY' 

SS! 先行マキ■メ物 
smiwsR ! r ギ如 
r ギ $ ルマンアイ*: 

- •… 


|ルマン ワン t 
めマイ i 
屯スで？ない？ 


j 龜し 


はわからない『ギタルマン』 
の関連情報が充実している 
こと。ここでは、まだ 
サイトにアクセスし 
たことのない人のた 
めに、コンテンツ 
の一部をちょっと 
だけ紹介しよう。 




『ギタルマン』のゲーム紹介はも 
ちろん、関連情報やオリジナル 
企画が盛りだくさんのオフイシ 
ャルサイト。このサイトを見ず 
して『ギタルマン』は語 
れない 


尊 



— t ゲーム本編に登場する 
「ベンー KJ と「あにま一る。」 
は、ユーザーの人気投票と 
審査員の厳正な審査によつ 
て命名されたキャラクター。 


■fNF*i»imn9NBwn»n new 


. . YWETy J 


女 DOWNLOAD 

-* CDLLECTSKJKS6NT 

^Mr.TASUM-SOSA 

☆ FLYM6Mm<Y 

jf 

姿％ 


1 ベ Effin & aBa -., 


3 


D ( 


OWNLOAD 

各種ダウンロー ドサービスページ。 
壁紙 Parti とプロモーションビデオ 
は終了したけど、今後も何かあるか 
も？不定期更新なので要チェック。 


klr.YASU 

I ' lQ&A 


DA'S 


あにま一る。のバンマスである安田 
さんが、ユーザーの意見や質問に答 
えてくれる。『ギタルマン』でわから 
ないことは、すべて彼に聞け！ 

LYING DIRLY 

オフィシャルサイトの担当 D 氏が、 
フライング•オーと結託してつづる 
日記。行方不明のチビクン11号は、 
グラビリン星に帰り着けるのか!？ 






@_歸純_ VARIETY 


GITAROO-MAN INF0MATI0N 


ZFOMATION は主に r キタルマン』 
のゲ—厶関連情報が充実している。 
ゲ—ム本編のスト—リ—からグツ 
ズに至るまで、幅広い情報を取り 
扱つているぞ。スペシャルカード 
の遊びかたは GOODS etc にある。 



VARIETY は、企画べ—ジを集めた 
コ—ナ I 。下記のぺ—ジ以外にも 
COLLECT & PRESENT のべ—ジなど、 
サイト閲覧者が直接参加できるコ 
ンテンツもある。『ギタルマン J の 
世界をより楽しみたい人に。 
































































ギタ / L マンワン 

『ギタルマン』発売に先行して、ゲーム業界初マキシシングル版として発売された『ギタルマンワン』。 



フライング*オーとのバトル 
■% タルマン』のものとは 
〖 少し違っているんだ。初心者 
丨用としては最適かな？ 


その内容をちょっとだけ紹介しよう 


『ギタ/しマン』 t 祕前の 卜し一ニンケシングル！ 

『ギタルマンワン』は『ギタルマン』のお試し版とも言えるものだ。# 

でも、『ギタルマン』にはないオリジナル要素も満載だし、•彳 


『ギタルマンワン』のデータがあれば『ギタルマ 
ン』で何かが起こる、^寺つてない人は 
ゲットせよ！ *7 


洗ぬ 


タイトル •ギ タルマンワン 
価格 1500円(税別） 

対応機種プレイステーシヨン2 
発売日# 好評発売中 
ジャンル _ 爽快青春音楽ゲーム 




!〇 〇 


ブ -7 のド 


■ナツケーム 


( オープニングム- 

I シノクルヴァージョンのオープニング厶 ーレ、一 
\ 、パルバム版との違いがわかるかな？ 

卜しニラーム—ピー 

•7 ルァルパム版『ギタルマン』の予告ム—ヒー。 
ベン - K と対！ 1 «する U — 1 がりりしいね丨 




リレマンワニ 
L フライ乂 


t このステージで、ゲー 
ム全体の流れをしっかり 
覚えてしまおう。ゲーム 
に慣れたら、あとは最高 
の演奏を目指すのみ！ 


クリアしたと 
きのランクによ 
つて、入手でき 
るアイテムデー 
夕は違う。何回 
テイしてデ 
t 集めよう 


プーマのドーナツゲームはシンクル 
版のみのオリジナル。しかち、ゲー 
ムクリア時にもらえるアイテムデー 
夕は、.『ギタルマン』でも使えるのだ。 
これはクリアするしかないね！ 


ばくだんつき 


t 画面左上のドーナ 
ツが残っている間に、 
プーマのまんぷくゲ 
—ジが FULL になれ 
ばクリアだ。全部で 
3ステージあるぞ！ 


ナツトに注意し 
てジャンプ! 
ステージが進む 
につれて、難し 
くなっていく。 































ド 


『ギタルマン』オリジナルグ 
ッズの1つ、スペシャルカ 
—ドをまとめて公開！パ 
ッケージに入っているカー 
ドのうち、あなたは何種類 
持っているかな？ 


全竹種類の 
スペシャルかド六公開! 

『ギタルマンワン』で3枚、『ギタルマン』で 
は5枚がランダムで入つているスペシャル 
力ード。普通の方法ではなかなか見られな 
い全19種類の力ードを、ここで一挙公開 
しちゃいます！中にはイベン ト 限定の超 
レアカードも！あなたは見たことある？ 

カードの 
種類と番号 

カードは青 •緑 •桃•紫の 
4種類に分かれていて、それ 
それ〇〜4香まであるぞ。各 
色とも4枚ずつあるけど、紫 
だけは4香のカードが存 
在しないんだ。 

★のついたカードは2001年舂の東京ゲーム 
ショウ T のみ配られたしアカード*?す。 


眼眠 

























バンパス 


VHmoR 剛 
"5 IEI；FRIEP 1 
WILHELM 閑 

クレコ-リオ.ヴィルへ几ム皿 
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■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■_■■ 

■ r プー 1ヒ£!21 i-mode にもギケルマン登場 

PS 2 専用ソフト『ギタルマン』とは違った面白さ！『ギタルマンアイ』の魅力とは!？ 

■■ 


■■ 

■■ 



i - mode だけのオリジナ/し 
コンテンツが楽しめる 

i-mode 専用コンテンツ『ギタルマンアイ』では、 ミニ 
ゲームで遊びながらプーマ(名前変更可能)を育てら 
れる。 i-mode 対応の携帯電話があれば、いつでもど 
連 こでも気軽にプーマと遊べちゃうんだ！そんな『ギ 
タルマンアイ』の内容の一部を紹介しよう。 




S 1 


B 


ドリンクをあけ7 
プーマを 成長させよう！ 

ミニゲームでゲットしたドリンクをあげ 
ると、プーマのパラメータが上がるんだ。 
あげるドリンクの種類によって、プーマ 
がいろいろな反応を見せてくれるぞ。 



ドリンクを合体させ7 
しアドりンクを作39 

ドリンクの種類は今後も追加さ 
れる予定。また、「がったい仲 
間」を募集すればより効率よく 
ドリンクの合体ができるよ。 


イチゴジュースココア ラムネ 

オレンジエードジャス5ン茶レモンスカッシュ 
カフェオレ トマトジュースレモンティー 

:牛乳 パナナエード 

コーヒー ミルクティー 


ウインナコーヒー抹茶ミルク 
クリームソーダミルクセーキ 
昆布茶 ヨーグルト 


青汁 サン パコーヒー 

ギタルソーダ テクノドリンク 

ほうじ茶 卜□ピカル 

メタルスカッシュ F .0 ジュース 
] ックン ソー ダ 







■■■■■■■■■■■ 


元ドリンク 

イチゴジュース 

牛乳 

コーラ 

ジャスミン茶 

メロンジュース 

ラムネ 

イチゴジュース 

牛乳 

ココア 

トマトジュース 

ミ J レクティー 

レモンティー 

番茶 

牛乳 

ココア 

パナナエード 

メロンジュース 

レモンスカッシュ 

ウインナコーヒー 

クリームソーダ 

コーラ 

トマトジュース 

メロンジュース 

ミルクティー 

ラムネ 

アップルティー 

煎茶 

! 

ジャスミン茶 

ミルクティー 

レモンスカッシュ 

ラムネ 

ウインナコーヒー 

クリームソーダ 

オレンジエード 

M 

メロンジュース 

レモンティー 

ウインナコーヒー 

アップルティー 

クリームソーダ 

フルーツポンチ 

コーラ 


ラムネ 

番茶 

クリームソーダ 

煎茶 

オレンジエード 

コ-ラ 

チヨコドリンク 





































































































"/ / / J 
この 326 描き下ろしイラストが 
あなたのものに！ 

くわし < は86鳄ージへ！ 
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a ケぺソヮ变身 


a ヶ/ぐィワ屯身❻ 































































326 イラスト 
プしゼント 

応募券 
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